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REGULAMENTO ESPECIFICO DE XADREZ

1. A Competicdo de Xadrez serd realizada de acordo com as regras oficiais da Federagéo
Internacional de Xadrez (FIDE), adotadas pela Confederacdo Brasileirade Xadrez (CBX)
e Federacdo Paraibana de Xadrez(FPX), salvo o estabelecido neste Regulamento.

2. A Unidade Escolar podera inscrever o quantitativo de técnicos e alunos/atletas, conforme o
estabelecido no artigo 10°, pardgrafos primeiro e segundo, do regulamento geral.

3. O aluno-atleta deverd comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e
devidamente uniformizado. Para ter condi¢do de participacdo, antes do inicio de cada
rodada, devera apresentar sua documentacao a equipe de arbitragem.

3.1.0s  alunos-atletas deverdo estar uniformizados com
camisa/camiseta, bermuda/calca, meia e ténis ou sapato. N&o serdo
permitidas participac@es de chinelo ou sandalia.

3.2.0s alunos-atletas gue apresentarem-se fora dos padrdes de
uniformes estabelecidos no item 3 deste regulamento e no Regulamento Geral (Art.
45), ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo
relatério encaminhado a Comissdo Disciplinar. A partir do seu 2° dia de
participacdo, os alunos-atletasque ndo adequarem seus uniformes ao
exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

3.3.Ndo serdo permitidas inser¢fes da logomarca dos Jogos da Juventude nos uniformes
esportivos  (agasalhos, camisas, camisetas, macaquinhos, calcGes, shorts,
bermudas, sungas, toucas, judoguis, doboks, maids, collants), uniformes formais e
informais, e acessorios (bonés, meias, Oculos, toalhas, mochilas, squezzes, e
outros).

3.4. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisas e
camisetas) o nome da instituicdo de ensino.

4. Contagem dos pontos:

4.1.Vitoria: 1,0 (um) ponto.
4.2.Empate: 0,5 (meio) ponto.
4.3.Derrota: 0 (zero) ponto.

5. Permanece vigente a regra que determina “pega tocada é peca jogada”.

6. O jogador deve acionar o reldgio com a mesma médo que moveu a peca.

6.1.E proibido acionar o rel6gio antes de fazer um lance, o rel6gio também néo pode
ser acionado usando peca ou pedo capturado.

6.2.E proibido manter a m&o sobre o pino do reldgio, bater com forca, segurar ou
derrubéa-lo.
7. O tempo estara findado quando o arbitro acusar o crondmetro zerado ou for feita uma
reclamacdo de um dos jogadores envolvidos na partida.

8. Se as duas setas estiverem caidas e for impossivel determinar qual delas caiu
anteriormente, considera-se que a partida terminou empatada.

9. E expressamente proibido trazer celulares ou outros meios de comunicagio no saldo de
jogos. Se o celular de um jogador emitir qualquer sinal ou som ou receber qualquer
mensagem durante alguma partida, este jogador ser& declarado perdedor da partida.



10.Seréa realizado 01 (um) torneio na competigao:
10.1. Torneio Convencional ou Pensado

10.1.1. O tempo de jogo serd determinado em conformidade com o quantitativo
de alunos/atletas inscritos.

10.1.2. Este torneio sera jogado pelo sistema SUICO de emparceiramento em 05
(cinco) rodadas, nos géneros feminino e masculino.

10.1.3. Os jogadores deverdo anotar em algébrico na planilha prescrita para a
competicdo os seus préprios lances e os lances do adversario de maneira
legivel.

11.Para o torneio serdo adotados, pela ordem, os seguintes critérios de desempate:

11.1. Confronto direto.

11.2. Maior nimero de vitdrias.

11.3. Maior nimero de partidas com as pecas pretas.
11.4. Buchholz mediano.

11.5. Buchholz total.

11.6. Sonnerborg-Berger.
11.7. Sorteio.

12.0 programa da competi¢cdo de Xadrez sera divulgado pelo coordenador da modalidade.

13.0 Comité Organizador oferecerd os materiais abaixo relacionados para a competicao,
devendo cada aluno-atleta levar sua caneta para anotacdo da partida.

13.1. Tabuleiros.
13.2. Jogo de pecas padrdo oficial.
13.3. Reldégio de xadrez.

14.A Reunido Técnica da modalidade com os representantes das equipes participantes tratara
exclusivamente de assuntos ligados & competicdo, tais como: normas gerais, ratificagdo
de inscrigdes, além de outros assuntos correlatos.

15.Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competi¢do, devera
obedecer a data da realizacdo do congresso técnico da modalidade.

16.0 jogador deve estar sentado na mesa para o inicio da partida na hora do inicio da
competicdo pelo relégio oficial da competicdo. A tolerancia serd zero para um jogador
atrasado e ele perdera o ponto. Segue a recomendacdo da Federagdo Internacional para
estes casos.

17.0s casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo Geral da Modalidade, com a
anuéncia da Geréncia de Competicdo, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras
oficiais e o Regulamento Geral.



